Regulamin ligi z matematyki 2023/2024

rozgrywanej w ramach Wielkopolskiej Superligi Liceow

I. Zasady Ogodlne

1. Organizatorem przedmiotowej Lig matematycznej (LM) jest OSrodek Doskonalenia
Nauczycieli w Poznaniu.

2. W LM roku szkolnym 2023/2024 udzial bierze 7 szkét ponadpodstawowych z
wojewoddztwa  wielkopolskiego, ktore zglosity che¢ uczestnictwa 1 zostaty
zakwalifikowane do projektu.

3. LM jest turniejem i ma charakter pojedynku pomiedzy reprezentacjami szkét, ktére
skladaja sie z maksymalnie szeS$ciu 0sob, wytypowanych przez kazda szkote.

4. W poszczegélnych rundach LM uczestniczg trzyosobowe druzyny uczniowskie,
wybrane do konkretnej rundy z w.w. reprezentacji szkolnych. O sktadzie druzyny w
danym pojedynku decyduje opiekun druzyny.

5. Pojedynek jest przeprowadzany w formie teletransmisji poprzez sie¢ internetowsg i
polega na zadawaniu druzynom uczniowskim (3 osobowym) z poszczegdlnych szkét
pytan przez komisje.

6. Kazda z druzyn musi posiada¢ na wyposazeniu laptop podtaczony do internetu.

7. Liga sktada sie z 6 tematycznych rund rozgrywanych co miesigc od listopada do
kwietnia. Pytania w kazdej z rund beda zwigzane z konkretnym tematem, wskazanym
wczesSniej przez komisje konkursowa.

8. Komisja przeprowadzajaca runde uktada pytania w oparciu o podstawe programowa
dla szko6t ponadpodstawowych w zakresie rozszerzonym (zadania fatwiejsze za 1 punkt)
oraz na poziomie wyzszym, uwzgledniajagcym fakty uzyteczne na olimpiadzie z

matematyki (za 3 punkty).

II. Zasady przeprowadzania pojedynkow

9. Kazdy mecz rozpoczyna sie logowaniem druzyny do aplikacji. Mozna mie¢ otwartg
aplikacje tylko na jednym urzadzeniu i tylko w jednym oknie przegladarki. Adres do
aplikacji, login i hasto zostanie przestane do trenera zespotu.

10. Na mecz sktada sie 5 tur pytan. Kazda szkota ma przyznane 3 szanse.

11. W danej turze pytan szkoty moga odpowiada¢ na takie same pytania.



12. Kazda druzyna ma do swojej dyspozycji czyste kartki papieru oraz przybory do
pisania. Zabronione jest korzystanie z jakichkolwiek pomocy naukowych i urzadzen
elektronicznych. Pomoc ze strony os6b nie bedacych cztonkami druzyny, jest zabroniona
pod grozba dyskwalifikacji druzyny.

13. Obraz przekazywany przez kamere z wideokonferencji, oprocz cztonkéw druzyny,
powinien obejmowac tawke, przy ktérej druzyna pracuje.

14. W kazdej turze, druzyny majg do wyboru pytania za 1 i 3 punkt, przy czym druzyna
decyduje, na ktore pytanie odpowiada widzac tylko fragment zadania. Po dokonaniu
wyboru nie mozna juz zmieni¢ decyzji.

15. Czas na udzielenie odpowiedzi na pytanie zaréwno za 1 jak i 3 punkty jest taki sam i
wynosi 10 minut.

16. Odpowiedzig na pytanie jest zawsze liczba catkowita lub litera, ktéra nalezy wpisa¢
w wyznaczonym miejscu aplikacji. Mozna tylko raz przesta¢ odpowiedZ. Liczy sie
poprawna odpowiedz oraz czas jej przestania.

17. Ranking ustala sie w nastepujacy sposob. W pierwszej kolejnosci szkota otrzymuje
punkty za udzielenie poprawnej odpowiedzi. O pozycji w klasyfikacji decyduje suma
uzyskanych punktéw za poprawne odpowiedzi (1 lub 3 punkty). Dodatkowo po kazdej
odpowiedzi przyznawane sg tzw. mate punkty za kolejno$¢ przestanych poprawnych
odpowiedzi. Szkota, ktéra jako pierwsza przestata poprawng odpowiedz otrzymuje
oprdcz punktow za poprawng odpowiedz (1 lub 3), 7 tzw. matych punktéw, kolejna 6,
itd. Szkota nie otrzymuje Zadnych punktéw i traci jedng szanse za btedng odpowiedz lub
jej brak.

18. Mecz konczy sie w momencie, gdy wszystkie druzyny biorgce w nim udziat utraca
swoje trzy szanse, lub zostang zadane pytania ze wszystkich 5 kolejek.

19. Na zakonczenie meczu (po ostatniej kolejce pytan) za kazda zachowang szanse
druzyna otrzymuje dodatkowy 1 punkt.

20. Mecz wygrywa druzyna, ktéra uzyska najwieksza ilo$¢ punktéw za udzielanie
odpowiedzi. W przypadku takiej samej liczby decydujg tzw. mate punkty.

22. Po utracie trzech szans druzyna przestaje odpowiadac i jest omijana w nastepnych
turach pytan danego etapu meczu.

23. Za zajete miejsce w poszczegoblnych rundach szkota otrzymuje odpowiednig liczbe
punktow:

[ miejsce - 12 punktow
Il miejsce — 10 punktéw

[II miejsce - 8 punktow



IV miejsce - 6 punktéw
V miejsce - 4 punkty
VI miejsce - 3 punkty
VII miejsce - 2 punkty

24. Terminy rozgrywek poszczegoélnych rund zostang podane na stronie internetowe;j i
przestane do opiekunéw zespotéw. W przypadku, gdy szkota w podanym terminie nie
bedzie obecna, bez wcze$niejszego powiadomienia organizatoréw (np. o klopotach
technicznych). W takiej sytuacji druzyna otrzymuje w danej rundzie 0 punktéw.

25. Lige wygrywa szkota, ktéra w szeSciu rundach uzyskata najwieksza liczbe punktow.
W przypadku, gdy dwie lub wiecej szkét zdobeda taka samej ilosci punktéw, o
ostatecznej pozycji w tabeli decydowac¢ bedzie suma punktéw za poprawnie udzielone
odpowiedzi zdobyta we wszystkich rozegranych meczach.

III. Postanowienia koncowe

26. Interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do cztonkéw komisji przeprowadzajacej
mecz. Komisja ma decydujacy gtos w sprawach spornych lub nieobjetych regulaminem.



