MALOLETNIAK

Sprawnos¢ autorska 36 Druzyny Harcerskiej Nieprzetartego Szlaku ,Bratnie Dusze”
im. Matoletniakdw, bedaca efektem pracy grupy projektowej, realizujgcej temat ,Gdzie sg
chtopcy z tamtych lat. Sladami Matoletniakéw z Konina” w ramach Wielkopolskiej Akademii
Odkrywcéw Dziedzictwa Kulturowego.

Projekt plakietki
Ksztatt: okragta tarcza.
Kolorystyka nawigzuje do piechoty: granatowe tto, wszystkie elementy zétte.

Otok: gruby haft typu ,na okretke”

Symbolika znajdujaca sie na plakietce nawigzuje do przedwojennej
pamigtkowej odznaki, ktdra otrzymywali absolwenci Szkoty Podoficerskiej
Piechoty dla Matoletnich nr 1 w Koninie:

= cyfra,1” - numer szkoty w Koninie,
= dwa skrzyzowane karabiny - symbol piechoty,
= otwarta ksigzka - symbol nauki i wychowania,
= wieniec laurowy - trudu i osiggnieé.

Idea sprawnosci

Poznanie historii Szkoty Podoficerskiej Piechoty dla Matoletnich nr 1 w Koninie oraz
ksztattowanie dyscypliny, samodzielnosci, zaradnosci i braterstwa.

Harcerz zdobywajacy sprawnosc¢:

= zna historie Matoletniakow,
= wykazuje sie samodzielnoscig, dyscypling, wytrwatoscia,
= gotowoscig do pomocy innym.



Zadania:

1.

SLADAMI MALOLETNIKOW Dowiem sie, kiedy i gdzie dziatata Szkota Podoficerska
Piechoty dla Matoletnich nr 1. Jesli mieszkam w okolicy odwiedze dwa miejsca z nig
zwigzane. Jesli mieszkam daleko przygotuje krétka prezentacje o szkole i jej historii oraz
przedstawie jg zastepowi/ druzynie.

SYLWETKA BOHATERA Poznam historie wybranego absolwenta lub wychowawcy
Szkoty Podoficerskiej Piechoty dla Matoletnich nr 1 z Konina i przedstawie zastepowi/
druzynie trzy ciekawostki z jego zycia.

DYSCYPLINA MUNDURU Zadbam o swéj mundur, samodzielnie go uprasuje, przyszyje
guzik lub sprawnos¢, przygotuje wiasny przybornik krawiecki.

KUCHNIA POLOWA Samodzielnie przygotuje prosty, pozywny positek w terenie lub
w domu oraz zadbam o porzadek i dobrg organizacje pracy.

INSTRUKTOR | BRAT Pomoge mtodszemu harcerzowi opanowaé wybrang umiejetnosé
(np. wezet przyjazni, czy ufozenie ogniska), wykazujgc sie cierpliwoscig
i spokojem.

PROBA WYTRWALOSCI Podejme i zrealizuje osobiste wyzwanie wymagajace
systematycznosci lub wysitku (np. codzienna gimnastyka przez 5 dni). Wyzwanie
uzgodnie z druzynowym i doprowadze je do konca.

Zasady realizacji:

wykonaj co najmniej 5 z 6 zadan,

zadania realizuj w praktyce — liczy sie dziatanie, nie tylko wiedza,

zadanie 6 uzgodnij z druzynowym,

efekty przedstaw druzynowemu lub zastepowemu,

w trakcie realizacji dokumentuj wykonanie zadan (np. zdjecia, notatki, relacja ustna).

Wskazowki dla druzynowego

Zadania powinny by¢ dostosowane do mozliwosci i potrzeb harcerza. Dopuszcza sie ich
indywidualizacje, tak aby kazdy uczestnik mdgt je zrealizowac¢ w sposdb dla siebie osiggalny,
przy zachowaniu celu wychowawczego sprawnosci. Dostosowanie zadan moze polegaé na:

skrdoceniu zadania (mniej elementéw),

zmniejszeniu zakresu (np. 1 zamiast 3),

zapewnieniu wsparcia instruktora lub zastepowego,

zamianie trudniejszej formy (np. prezentacja) na prostszg (np. opowiesé, pokaz),
realizacji zadan w matych grupach lub wspélnie z druzyng,

wydtuzeniu czasu realizacji lub zmniejszeniu intensywnosci zadania.

Powodzenia!



